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Aufgabenstellung
In dem Fach Audiovisuelles Gestalten I lernen wir die 
fortgeschrittenen Grundlagen des Gestaltens kennen, 
mit einem besonderen Fokus auf die Verbindungen zu 
anderen Design-Disziplinen. Das Hauptthema des Se-
mesters war, eine Visualisierung von Musik zu erstellen. 
Dabei haben wir versucht, Erkenntnisse und Methoden 
aus anderen Bereichen anzuwenden.

Musik ist eine interessante Ausdrucksform, da sie keine 
visuelle Darstellung hat. Sie vermittelt sich durch Zeit 
und folgt bestimmten Regeln und Gestaltungsmitteln, 
die auch für Laien verständlich sind. Musikparameter 
wie Rhythmus, Intensität, Geschwindigkeit und Dyna-
mik organisieren sich in Themen, Wiederholungen und 
Variationen und schaffen so eine Struktur, die von ein-
fach bis hochkomplex reichen kann.

Unsere Aufgabe bestand darin, diese musikalischen 
Strukturen und Regeln visuell darzustellen. Dabei ging 
es darum, die Musik „lesbar“ zu machen und ihre Dra-
maturgie, Struktur und Methodik zu erkennen und zu 
übertragen. Ziel war es, die Musiksequenz so genau wie 
möglich mit geometrischen Grundformen zu visualisie-
ren, um die Instrumente und die verschiedenen Facet-
ten des Stücks klar darzustellen.



Recherche

Musikfindung
Zu Beginn legte jeder von uns eine Playlist an und sam-
melte Songs, die wir persönlich als geeignet für eine 
Visualisierung empfanden. Jeder wählte Lieder aus, die 
ihn inspirierten und die eine interessante Grundlage für 
eine Visualisierung. Nachdem wir alle unsere Playlists 
erstellt hatten, tauschten wir uns darüber aus und dis-
kutierten die Vorzüge und Besonderheiten der jeweili-
gen Songs.

In der nächsten Phase grenzten wir die Auswahl ein, 
indem wir unsere Favoriten bestimmten. Jeder von uns 
stellte seine bevorzugten Lieder vor, und wir bespra-
chen gemeinsam, welche Songs am besten zu unserer 
Aufgabe passen könnten. Schließlich wählten wir in 
einer gemeinsamen Abstimmung das Lied „RUMBLE“ 
aus, das uns allen am geeignetsten für die Visualisierung 
erschien.
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Finale Musikauswahl

RUMBLE
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Semantisches Differential
Um die Eigenschaften unseres Liedes zu bestimmen, 
nutzten wir ein Semantisches Differential für jedes Ins-
trument. Dabei konnte jeder seine Meinung anhand 
gegensätzlicher Adjektive äußern. Nachdem alle ihre 
Eindrücke notiert hatten, konnten wir analysieren, ob 
das Lied bei uns ähnliche Assoziationen weckt.
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Auswertung



Tonspuranalyse 
Analyse

Um das Musikstück bestmöglich visualisieren zu kön-
nen, begannen wir mit einer manuellen Analyse. Wir er-
fassten die Anzahl der Soundelemente und notierten, 
zu welchen Zeitpunkten sie im Abschnitt erscheinen. 
Dadurch erhielten wir eine klare Übersicht über die 
zeitliche Abfolge der Soundelemente und deren Eigen-
schaften.

Zusätzlich erstellten wir eine Hierarchie der einzelnen 
Soundelemente und ordneten ihnen vorläufig Farben 
und Formen zu. Diese visuelle Notation verschaffte uns 
ein genaues Bild davon, wann im Stück welche Elemen-
te auftreten.
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Morphologischer Kasten 
Analyse

Um eine effektivere visuelle Darstellung unseres Musik-
stücks zu entwickeln, verwendeten wir die Technik der 
Morphologischen Kästen. Wir analysierten jedes Instru-
ment einzeln und überlegten uns verschiedene Merk-
male wie Form, Farbe, Kontur und Bewegung. Diese 
Merkmale ermöglichten es uns, die Adjektive, die wir 
den Instrumenten zugeordnet hatten, in visuelle Ele-
mente zu übersetzen und dadurch eine klarere Visuali-
sierung zu erreichen.
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Umsetzung



Skizzen
Umsetzung

808 Final:

Morph:

Morph:

Tunnel:

Größe verändern, kontur ändertt sich, mächtig
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Kick Final:

Größer:

Pochen raus:

Pochen rein:

Doppeln:

Eine Art Pochen oder akzent
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Jo Stimme Final:

Schubsen:

Auswirkung:

Positions wechsel:

Position änderung, macht positions des objekts
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Synth Final:

Störung:

Verschieben:

Pochen rein:

Wackelig, Durchgehend
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Klick Final:

Kippen:

Tropfen:

Tropfen:

Drehen, Bewegung pro klick
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Trash bin sound Final:

Morph:

Morph:

Tunnel:

starker cut
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Rumble Stimme Final:

Morph:

Morph:

Tunnel:

Echo, vermehrfachern
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Holztropfen Final:

Morph:

Morph:

Tunnel:

tropfen, zoomen
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High hat Final:

Morph:

Morph:

Tunnel:

wabbeln, Flackern
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Gurrio Final:

Morph:

Morph:

Tunnel:

steigerung
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Crashbecken Final:

Morph:

Morph:

Tunnel:

starker cut



Entwürfe
Umsetzung



Finale Visualisierung
Umsetzung
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