Sea Sheperd

Informationsgestaltung, KG 3
HfG Schwabisch Gmind
Sommersemester 2025

Doz.: Stefan Kraiss, Prof. Daniel Utz
Erstellt: Celine Veith, Swantje Humbs



Einleitung

Die Aufgabe dieses Semesters war die Gestaltung einer
Informationsbroschiire Uber eine Organisation - jenseits von Image
und PR. Im Fokus stand das Verstehen: Wie ist die Organisation
entstanden? Wie ist sie aufgebaut? Welche Ziele verfolgt sie - und
mit welchen Mitteln? Welche Regeln, Ressourcen und Zahlen pragen
ihr Handeln? Ziel war eine eigene visuelle Sprache, losgelost vom
offiziellen Erschein-ungsbild. Dieser Aufgabe sind wir nachgegangen.



Inhaltsverzeichnis

1. Recherche
2. Konzeption
3. Umsetzung

4. Digital
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Recherche

Brainstorming

Im Fokus stand zunachst UNICEF. Doch auch Sea Shepherd mit
radikalem Meeresschutz, NGOs zu Frauenrechten sowie
Kunstinitiativen wie ,The Art Loss Register” oder ,,Der Blaue Reiter
riickten ins Blickfeld. Wir sammelten Informationen und schauten
welche Organisation sich flr eine vertiefte Auseinandersetzung eignet.



Recherche

Mindmaps

Erste Mindmap Geordnete Mindmap

Wahrend der Recherche haben wir zuerst eine klassische Mindmap
genutzt, um Ideen und Themenfelder zu sammeln und miteinander zu
verkniipfen, anschlieRend haben wir die Inhalte in eine horizontale
Anordnung gebracht, um mehr Ubersichtlichkeit zu schaffen und den
Aufbau sowie das Storytelling zu erleichtern.



Erstes Konzept Recherche

So entstand unsere erste eine strukturierte Gliederung , die alle
wichtigen Themenbereiche abdeckt. Daraus hat sich ein klarer Ablauf
mit Aufgabenverteilung, Storytelling-Elementen und dem gezielten
Einsatz von Visualisierungen gebildet.



Intensive Ausarbeitung

Recherche

Gemeinsam haben wir uns dann intensiv mit der Recherche
beschéftigt. In unserer Ubersicht haben wir alle wichtigen Themen
rund um Sea Shepherd und Meeresschutz strukturiert und
ausgearbeitet. Dabei haben wir verschiedene Bereiche wie Ein-
fihrung, Organisation, Entwicklung, Finanzierung oder Einsatzorte klar
gegliedert und parallel dazu erste Visualisierungen uberlegt.



MOOd boa rd Recherche



Geschichte und Entstehung

echerche



Ziele und Regeln e



Recherche
Aufbau



Tiere Recherche



Finanzierung e



Wo ist Sea Sheperd aktiv?

echerche



Recherche

Zentrale Inhalte

Nach intensiver Recherche haben wir die zentralen Inhalte ausgewahlt.
So verfligten wir Uber eine solide Grundlage, auf der wir mit der
Konzeption weiterarbeiten konnten.



Konzeption

Erste Skizzen



Konzeption

Ausbau der Skizzen

Zu den verschiedenen Themenbereichen haben wir handgezeichnete
Skizzen angefertigt, um komplexe Sachverhalte wie Ablaufe,
Zusammenhange und Daten zu visualisieren. Diese Skizzen halfen uns,
unsere Informationen logisch zu ordnen - zum Beispiel durch
Flussdiagramme, Mindmaps, Karten und Tabellen. Erganzend zu den
Zeichnungen kamen auch Textbausteine zum Einsatz. Ziel dieser Phase
war es, aus groben Ideen konkrete visuelle Entwiirfe zu entwickeln, die
als Grundlage fur die spatere Ausarbeitung und Prasentation dienen.



SCh rift Konzeption

Source Sans Pro Zahlen 90Pt

Uberschrift 40Pt
Zwischenuiberschrift A 24Pt

Zwischeniiberschrift B 14Pt

Fliel3text 12Pt

Bildunterschrift 10Pt

Wir haben uns fiir die Source Sans Pro entschieden. Dabei haben wir
uns fur verschiedene Schriftschnitte und -grof3en entschieden. Unsere
klassischen Absatzformate liegen sehr ahnlich beieinander um ein
einheitliches Gesamtbild zu erzielen, dazu im Kontrast liegen unsere
GroRRen Zahlen die als Akzent in der Broschtire hervorstechen sollen.



Konzeption

Farben

Alte Farben Neue Farben

#295A87 #163048 #295A8787 #203D58 #1C4366 #416788 HFFFFFF
HE9CFB7 #DGASTS H#A57244 #D1710A #D65A14 #DGA5T8 H#A57244 #000000

Bei unseren alten Farben ist uns aufgefallen, dass sie sehr stark
flackern. Unsere neuen Farben umfassen ein ausgewogenes Spektrum
aus dunklen Blauténen, einem mittleren Blau, Akzentfarben in Orange,
einem hellen Grau, Weil und Schwarz. Im Vergleich zu den alten
Farben haben wir die Farben um klare Kontraste und neutrale Tone

erweitert.
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Ra Ste r Konzeption

Wir haben uns fiir ein feines, modulares Raster entschieden. Diese
Struktur hat uns eine prazise und flexible Anordnung aller Inhalte
ermoglicht. Somit konnten wir Texte, Bilder und grafische Elemente
klar gliedern und libersichtlich platzieren.



Layout Konzeption

Alle Seiten bestehen aus drei Hauptebenen: Oben befindet sich der
Titel des jeweiligen Themas, der in das Thema einflihrt. Direkt

darunter folgt der Informationstext, der sich je nach Lange uber drei
Spalten zieht. Den Abschluss bildet der Hauptinhalt im unteren Bereich
der Seite. Das mehrspaltige Raster hat uns dabei geholfen, ein ruhiges
und aufgeraumtes Gesamtbild zu gestalten.
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Konzeption

Zentrale Elemente

Icons Netze [l[lustrationen Schiffe Der Kreis als wiederkehrendes Element
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SEitenplan Umsetzung

Wir wollten eine gleichmaRige Verteilung von WeiRraum und
Farbflachen durch die gesamte Broschiire erzielen. Inhaltlich war es
uns wichtig, eine sinnvolle Storyline zu entwickeln, um ein gutes
Verstandnis flr die Organisation zu ermoglichen. Daher haben wir uns
vom allgemeinen Aufbau und der Entwicklung bis hin zu konkreten
Aktionen vorgearbeitet.



Cover

Bei der Gestaltung des Covers wollten wir die Arbeit von Sea Sheperd
nochmal aufgreifen. Uber dem Meer fahrt ein orangenes Schiff. Es steht
fur Sea Shepherd - als aktiver Verteidiger. Auf der Riickseite wird
sichtbar, wogegen gekampft wird: Ein riesiges Netz frisst sich ins
Dunkel der Tiefe. Es steht fiir die gnadenlose Ausbeutung der Meere.
Esist leer. Keine Fische, keine Schildkroten, kein Leben mehr. Und
genau darin liegt die Warnung. Bei der Gestaltung haben wir bewusst
aufviele Details verzichtet.






Umsetzung

Der Beginn einer Bewegung

Urspriinglich wollten wir den Zeitstrahl deutlich ausfiihrlicher
gestalten und auch Paul Watsons Weg bis zur Griindung von Sea
Shepherd separat vom organisatorischen Werdegang darstellen.
Letztendlich haben wir die beiden Themen jedoch zusammengefiihrt
und einen auf das Wesentliche reduzierten Zeitstrahl entwickelt. Dabei
haben wir verschiedene Varianten ausprobiert, um eine Darstellung zu
finden, bei der sowohl die Jahreszahlen klar erkennbar sind als auch
die verschiedenen Entwicklungsphasen deutlich werden. Unterstiitzt
haben wir dies durch Illustrationen, die auf den ersten Blick eine
direkte Assoziation ermoglichen.






Was sind Ziele und Regeln von Sea Sheperd? Umsetzung

Diese Seite stellte fiir uns eine der groRten Herausforderungen dar. Wir
wollten die Regeln, nach denen Sea Shepherd handelt, mit den Zielen
der Organisation kombinieren. Daflir haben wir die Ziele mit Icons
visualisiert und beschriftet. Diese Icons liegen uber den
Zielbeschreibungen und reprasentieren eine zusatzliche symbolische
Ebene. Die Ziele selbst haben wir nach Prioritaten kategorisiert. Durch
die Verwendung von Kreisen haben wir unser allgemeines Kreissymbol
wieder aufgegriffen und gleichzeitig die Wichtigkeit durch farbige
Flachen hervorgehoben. Auch hier haben wir die Inhalte mit
[llustrationen visuell unterstutzt.






Wie ist Sea Sheperd aufgebaut?

Umsetzung

Die Sea Shepherd Conservation Society wurde 1977 gegriindet und ist
heute in Uber 20 Landern aktiv. 2013 wurde die Sea Shepherd Global
als Koordi-nationsstelle gegriindet, die eng mit der urspriing-lichen
Organisation verbunden ist, aber unabhangig bleibt. Die Visualisierung
dieses komplexen Netz-werks war eine Herausforderung, fiir die viele

Entwiurfe erstellt wurden.






Die Neptune’s Navy Umsetung

Auf der linken Seite visualisieren wir die wichtigsten Schiffe der
»Neptune’s Navy“ mit Silhouetten, technischen Daten und Icons zum
Vergleich der Schiffstypen. Rechts zeigen wir die internationale
Crewstruktur, Geschlechterverteilung und Nationen als Piktogramme
sowie die Rollen an Bord der ,Age of Union“ in einer schematischen

Ubersicht. Ein Highlight sind dabei die Silhouetten, die wir selbst
erstellt haben.






Umsetzung

Finanzierung und Kampagnen Aufbau

Zur Darstellung der Finanzierung haben wir viel mit Diagrammen
gearbeitet, um Einnahmen und Ausgaben einfach und verstandlich zu
visualisieren. Zunachst haben wir uns allgemein mit der Gestaltung
und Lesbarkeit von Diagrammen auseinandergesetzt und liberlegt,
welche Parameter zur besseren Verstandlichkeit beitragen.

Fur die Darstellung der Kampagnen haben wir ein Flussdiagramm
gewahlt, das exemplarisch den Ablauf einer typischen Kampagne
visualisiert. Mit Hilfe von Icons wollten wir eine auf den ersten Blick
verstiandliche Ubersicht schaffen. Die Uberschriften geben eine kurze
Einflihrung, wahrend die Fliel3texte an jedem Punkt genauer erklaren,
was passiert.






Wie hilft Sea Sheperd den Tieren? e

Unsere Tierseite ist das Highlight der Broschiire, da sie eine Art
Geschichte erzahlt und viele Entdeckungsmoglichkeiten bietet. Man
erfahrt, wie Sea Shepherd arbeitet, wie viele Tiere gerettet werden und
welchen Gefahren diese durch Fischernetze ausgesetzt sind. Dabei
haben wir alles anschaulich beschriftet und die Vorgehensweise von
Tauchern und Schiffen dargestellt. Eine besondere Herausforderung
bestand darin, die Vielzahl an Tieren und Texten so zu kombinieren,
dass die Seite nicht chaotisch oder unibersichtlich wirkt.






Wo ist Sea Sheperd aktiv?

Unsere Karte bildet den Abschluss der Broschiire und soll als ruhigere
Seite einen pragnanten Uberblick dariiber geben, wo Sea Shepherd
aktiv ist. Zunachst wollten wir die Einsatzorte mit einzelnen Punkten
markieren, haben aber festgestellt, dass Sea Shepherd meist in ganzen
Regionen tatig ist. Die Karte wirkte zunachst etwas langweilig, daher
haben wir beschlossen, eine einzelne Operation genauer
hervorzuheben. Mithilfe einer Lupe haben wir diese visuell vergrolRert
dargestellt, was gleichzeitig eine schéne Uberleitung zu unserem
digitalen Teil darstellt, in dem wir genau diese Operation ausfiihrlicher
erklaren.






Skizzen Vet

Wir haben uns sehr friih dafuir entschieden, eine Karte im digitalen Teil
zu erstellen. Dies gibt uns die Moglichkeit, dem Thema Sea Shepherd
mehr Tiefe zu verleihen und die Operationen, die auch sehr viel Bild-
und Videomaterial online zur Verfligung gestellt haben, einzubauen. In
unserer Skizze haben wir bereits ein grobes Konzept entwickelt, wie
das Ganze aussehen soll. Dabei haben wir uns stark an unserer letzten
Seite mit der Karte orientiert.
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Aufbau e

Wir haben die Karten mit verschiedenen Frames aufgebaut. Die Info-
Pages liegen als Overlay auf einem neuen Frame mit einem
herangezoomten Ausschnitt der Karte. Anfangs war unser Zeitstrahl
auf der linken Seite und noch etwas unstrukturiert. Spater haben wir
ihn nach oben in den Header verschoben, uns nur auf bestimmte Jahre
fokussiert und nicht auf alle, aullerdem haben wir die Jahreszahlen
eingebunden.



Digital

Infoteil

Der Infoteil beinhaltet die wichtigsten Informationen und Erklarungen
zu den Operationen. Ausklappmeniis haben wir durch Swap-Overlay
erstellt, alles mit Smart Animate smooth gestaltet.



Digital

Startseite

Unsere Startseite gibt durch die Karte einen kleinen Teaser auf das,
was kommt. Die Uberschrift erklart auf den ersten Blick, worum es
geht, und das kurze Zitat flihrt in das Thema ein und ladt den Nutzer
ein, weiterzumachen. Auf den Pfeil kann man klicken, um zur Karte
runterzuscrollen. Beim Klicken wird man automatisch
heruntergescrollt, aber man kann auch manuell scrollen.



Karte

Digital

Bei der Karte gibt es oben eine Navigation, mit der man durch die
Jahre klicken kann. Das aktuell ausgewahlte Jahristin einem
knalligeren Orange hervorgehoben. Die Punkte, die eine Operation
anzeigen, sind auRerdem mit einem Farbcode markiert, der zeigt,
welche Tiere wo gerettet werden. Beim Klicken auf die Punkte gelangt
man durch eine Zoom-Animation zur Erklarung der jeweiligen

Operation.



Zoom in

Digital

Die Informationen sind in zwei Teile geteilt: einmal die allgemeinen
Infos und den Bilder- und Videoteil. Wir haben uns an unserer
Broschiire orientiert und Elemente wie unsere Zahlen, die als Akzente
gesetzt sind, auch hier verwendet. Der kleine Pfeil unten hat eine
Ausklapp-Funktion, um mehr lesen zu kénnen; dabei wird der Pfeil von
der Startseite wieder aufgegriffen. AuRerdem kann der Info-Teil
unabhangig vom Hintergrund gescrollt werden. Oben links gibt es
einen Zurtick-Pfeil, um zur Karte zuriickzukommen.
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