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Einleitung

Aufgabe

Aufgabe ist die Entwick]ung eines
Kérpers in Bezichung zu einer

Farbe des tertidren Farbkreises.
Analysc des Korpers und seiner
Eigenschaﬁ unter unterschiedlichen
Licheverhiltnissen. (Einteilung /
Lichteinste]lung in funt Uhrzeiten —
6 Uhr, 9 Uhr, 12 Uhr, 15 Uhr, 18 Uhr
mit den daraus resultierenden
Liche-Einfallswinkeln

Im ersten Schrite Erarbeitung der
Form mirthilfe ciner linearen /graﬁschcn
Darste]]ung (Skizzen) des Kérpers.

Im zweiten Schrite erfolge die
Prizisierung der Form mit Hilfe

cines chdcring—Progmmms.
Uberpriiﬁmg//\nalyse dieser Dar-
stellung auf ihre Qualitic und einer
Uberarbeitung gegebenfalls mit

einem PC-Programm (Photoshop).

/\usfiihrung cines realen Modells
zum Beispiel miteels 3D-Druck.
Darste]lung der Licht-Schatten-
\X/irkung des Korpers wieder in

den funf Uhrzeiten in fotograﬁscher
Umsetzung. Als Fazit — Analyse der
Form im Verg]eich Rendering zur
Fotografie.



RAL 5015, Himmelblau, HEX #007CAF
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Recherche

Color-Hunt

Bei einem Color-Hunt versucht man
so viele Dinge wie m'o'glich in einer
bestimmten Farbe zu finden.

Wir haben vor allem Blumen und
technische Dinge entdeckt. Dabei
haben wir gemerkt, dass die Farbe
besonders weitliufig gar schon
unendlich wirke, was uns im weiteren
Verlauf immer begleitet hat.






Recherche

Moodboard

Uns haben vor allem die gebogenen
Formen der Blumen und Tiere inspiriert.
Auch gebogenc Formen in Architeketur
und Automobilbranche haben erheblich
zZur Formﬁndung beigetragen

Eindcutig war jcdoch, das der Aspckt
des Unendlichen, wie beim Himmel,
vorkommen muss und als Leitfaden

fiir unsere Farbform gelten wird.
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Himmel

Eismeer Aquarium
Welle Wasser
Katzenauge
Prunkwinde
Alpenbocklkifer digical

SO&W&H’G Unternehmen



unendlich

beruhigend schwungvoll

weich
frisch
Vibration weitliufig
in Bewegung organisch

kiihl ausgewogen

feucht
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Formfindung

Skizze

Als Inspiration fiir unsere ersten Skizzen
und Entwiirfe haben wir uns an Formen
aus der Natur orientiert.

Bei Pflanzen, Tieren und der Nacur
selbst tauchrt die Farbe immer wieder auf.
Auch Formen, die dice Eigcnschaﬁcn von
Himmelblau betonen, haben wir als
Grundlagc fiir unsere Skizzen verwendet.



Schmetterling

Die runden Bogen ohne harte Kanten
spiegeln die Ruhe und \X/eitl':iuﬁgkeit
von Himmelblau wieder.

Die Symmetrie wirkt harmonisch
und organisch.

o ) '\\.. ~~



Blume

Die himmelblaue Prunkwinde
hat fiinf blaue runde Bliitenblicter.
Sie ist organisch und wirkt mit ihren

groﬁen Blittern 1uﬁig und Weitlﬁuﬁg.



Blaue Koralle

Die Koralle besteht aus vielen feinen
lﬁnglichen Formen, die sich organisch
zu den Wellen bewegen.

Die Skizze ist eine gebogene, in sich ver-
drehte Form, die sich selbst verbinder.
Passend zu der \X/irkung der Unendlich-
keit und den Wellen vom Wasser.



Himmel und Wolken

Eine weitliufige, schwungvolle Form, die
in sich verliduft und eine Ruhe ausstrahle.
Die Zahl drei passt zur Farbe blau —
Dreiklang, Harmonie, Unendlichkeit und
Symetrie.



Verfeinerung

Der dreieckigen %erschnitt erginzt die
Form mit den drei Schlaufen. Die Flichen
sind abgerundet und die Kante gibt der
Form eine Konrtur. Die Form 1iegt luﬁig
fast schwebend im Raum.



Formfindung

-
\

Eﬁ

Modelle

Nachdem wir uns mit der Grundform
sicher waren, haben wir einige CAD-
Modelle erstellt. Diese waren Abwand-
lungen mit verschiedenen Querschnitten,
Biegeradien der Schlaufen und Dicken.
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Modellbau

3D-Modell

Nachdem wir die Kanten mit Fiillmasse
pcrfcktionicrr haben, wurde alles glatt
geschliffen und mit Spritzspacheel
bespriiht. Als alles glatt war, wurde dic
Form mechrmals lackiert und mit einer
transparenten Schicht Klarlack versiegelt.
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6 Uhr



9 Uhr



12 Uhr



15 Uhr



18 Uhr
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Fotogratien






6 Uhr



9 Uhr



12 Uhr



15 Uhr



18 Uhr
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Fazit

Wir finden unsere Form schr inspirierend
und staunen jcdcs Mal dartiber, wie
verschieden sie, je nach Licht und Position
aussicht. Wenn man nun die Renderings
und Fotogrfien vergleicht, muss man
sagen, dass die Renderings schr realistisch
aussehen. Jedoch finden wir, dass diese
ctwas blasser und nicht so lebendig, wie
die Fotografien ausschen.

Zudem ist es natiirlich ein ganz anderes
Getiihl, einen echten Gegenstand in der
Hand zu halten und diesen im Fotostudio

7u positionieren. Dabei haben wir unsere
Form in einem anderen Licht gcschcn.

Obwohl unsere Form cigcntlich klar
definiert ist, erkennt man nicht auf’

den ersten Blick, wo welche Schlinge
hingeht. Dies macht die Form so spannend
und lisst sie endlos wirken. Die Kanten
verleihen der Form dabei Strukeur und

schwingcn sich c]cgzmt um sie herum.






